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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL AMADOR DE SIMÕES 
REGULAMENTO GERAL

INSTRUÇÃO Nº 01/2016
1.0 – Promoção

Prefeitura Municipal de Simões / Secretaria Municipal de Esportes, Turismo e Lazer.
2.0 – Finalidade

Promover o intercâmbio sócio-desportivo entre a sede e os distritos, incrementando assim, a prática desportiva com o caráter Lúdico, Solidário, imprescindível para a formação e exercício da cidadania levando-o a inserir-se no Panorama Desportivo Nacional.

CAPÍTULO I

DISPOSIÇÕES PRELIMINARES

ART. 1º - O Campeonato Municipal de Futebol Amador de Simões, temporada/2016, será promovido pela Prefeitura Municipal de Simões / Secretaria Municipal de Esportes, na conformidade do disposto neste regulamento.

ART. 2º - Participarão do Campeonato 10 (dez) equipes: as 04 (quatro) melhores classificadas de 2015 e 06 (seis) equipes que participarão da Seletiva e solicitarem suas inscrições no prazo determinado para este fim.

ART. 3º - As Equipes que se inscreverem para o campeonato, ficarão obrigadas a participar até o fim do certame nas datas e local marcado na Tabela elaborada pela Secretaria Municipal de Esportes, obedecendo também aos horários estabelecidos pela a mesma rigorosamente. As Equipes que não comparecerem no local e data marcada serão punidas pela Secretaria Municipal de Esportes com a exclusão do próximo campeonato, bem como seus atletas.

ART. 4º - Durante as reuniões do Campeonato promovido pela Secretaria Municipal de Esportes, só poderão participar da mesma os representantes de equipe com poder de decisão. Se o dirigente maior da equipe enviar representante, o mesmo deverá trazer ordem expressa escrita e assinada pelo dirigente da agremiação.

CAPÍTULO II

ART. 5º - O Campeonato será disputado da seguinte forma: na primeira fase com 10 (dez) equipes no sistema de pontos ganhos, classificando-se as 02 (duas) melhores equipes, e a segunda fase 02 (dois) grupos de 02 (duas), classificando-se o vencedor de cada grupo onde haverá cruzamento, observando-se o seguinte:

a) por vitória, 03 (três pontos);

b) por empate, 01 (um) ponto.

CAPÍTULO III

DA ORGANIZAÇÃO DO CAMPEONATO
ART. 6º - É de competência da Secretaria Municipal de Esportes:

a) Elaborar Regulamento da Competição.    

b) Elaborar as tabelas em suas fases, após constituir os grupos com os clubes.

c) Tomar providências de ordem técnica para realização dos jogos.

d) Aprovar ou não as súmulas dos jogos.

ART. 7º - Qualquer partida que venha a ser cancelada por motivo de força maior sendo necessário o seu adiamento através da Secretaria Municipal de Esportes, as equipes serão avisadas com antecedência bem como outros assuntos concernentes à organização do campeonato.

ART. 8º - O Árbitro é a única autoridade competente para decidir, durante a partida, pelo seu adiamento, interrupção ou suspensão, caso seja necessário, por motivo de força maior.                                                      

PARÁGRAFO ÚNICO – Em caso de suspensão da partida, devido o mal estado do campo de jogo, causado por chuvas ou outras intempéries da natureza, no 1º tempo e depois de 30 (trinta) minutos não tiver condições de continuar, será marcada uma nova data começando de 0 x 0, mesmo se quando interrompido uma das equipes tiver ganhando o jogo será reiniciado com o placar de 0 x 0.                                       

ART. 9º - O Árbitro só poderá adotar as medidas citadas no art. 8º, se após 15(quinze) minutos não tiverem cessados: brigas, distúrbios, mal estado do campo que impeça a continuidade da partida ou a falta de segurança para o próprio árbitro e atletas.

ART. 10º – Em caso de briga, distúrbios ou conflitos entre atletas e/ou dirigentes, sendo necessário que o árbitro adote as medidas citadas nos art. 8º e 9º, a equipe causadora, caso esteja vencendo, será declarada derrotada por 1 X 0. Se estava perdendo, será mantido o placar do momento da suspensão. Em caso de empate, a equipe causadora da suspensão será derrotada pelo placar de 1 X 0, esse placar a que se refere os artigos 10° e 22° valerá para critério de saldo de gols.  
ART. 11º - Nos casos citados nos art. 8º, 9º e 10º, o árbitro deverá fazer um relatório por escrito na Súmula, narrando os acontecimentos e contendo a sua assinatura.

ART. 12º – O protesto deverá ser encaminhado à Secretaria Municipal de Esportes e protocolado na mesma no prazo de até 24 (vinte e quatro) horas, após o encerramento da partida. O protesto deverá ser redigido em termos adequados e ter fundamento com provas circunstanciais ou fatos que possam evidenciar a irregularidade em questão.

PARÁGRAFO ÚNICO – Fica assegurado a qualquer equipe participante do Campeonato o direito de protesto no prazo de 24 (vinte e quatro) horas após a realização da partida, recolhendo junto a Comissão do Campeonato 2016 uma taxa de R$ 100,00 (cem reais) para formulação do protesto, que será julgado em até 48 (quarenta e oito) após o recebimento, sendo que o valor será devolvido se o protestante ganhar a causa. Caso o protesto não cumpra o disposto no “caput” deste artigo, o mesmo não terá validade. 

ART. 13º – Todos os casos disciplinares, de ordem técnica ou organizacional, serão julgados pela Comissão Disciplinar.

PARÁGRAFO ÚNICO – Cabe a Comissão Disciplinar do Campeonato composta por 04 (quatro) membros, sendo um Presidente, um Secretário, um Membro e um Suplente, para decidir que pena será aplicada aos infratores. 

   As penas impostas poderão ser: 

a) Advertências; 

b) Repressão escrita;

c) Perda de pontos;

d) Suspensão;

e) Eliminação do Campeonato.

ART. 14º – Durante os julgamentos, será permitida a presença das partes envolvidas, para a apresentação da acusação e da defesa. 

ART. 15º – Qualquer equipe que venha a recorrer da justiça comum por motivo ou razão do presente regulamento ou da competição, antes de esgotadas as instâncias da justiça desportiva, será eliminada do campeonato, mesmo durante a sua realização perdendo ainda o direito de participar do Campeonato seguinte, promovido pela Secretaria Municipal de Esportes.

CAPITULO IV

DAS INFRAÇÕES E PENALIDADES

ART. 16º – Ressalvadas as sanções de natureza regulamentar, as infrações disciplinares serão processadas na forma estabelecida pela Comissão Disciplinar.

ART. 17º – O atleta que for expulso do campo de jogo ou do banco de reserva ficará automaticamente suspenso do jogo seguinte. A mesma pena será aplicada aos dirigentes de equipes, técnicos, auxiliares, massagistas, médicos, roupeiros, ou preparadores físicos.       

ART. 18º – O atleta que for expulso por violência e for reincidente, será suspenso ou eliminado do Campeonato.                      

ART. 19º – O atleta expulso deverá deixar imediatamente o campo de jogo. Caso se recuse, o árbitro dará 05(cinco) minutos para que seu dirigente ou o capitão o convença a sair. Findo este prazo e o atleta expulso continue em campo, o árbitro dará a partida por encerrada e sua equipe será declarada perdedora.

ART. 20º – O atleta ficará suspenso com punição de 01 (um) jogo na 1ª Fase com a aplicação de 02 (dois) cartões amarelos ou 01 (um) cartão vermelho dependendo da infração, desde que, seja registrado na Súmula, preenchida corretamente e assinada após o início e término do jogo.

PARÁGRAFO ÚNICO – Os atletas e dirigentes de clubes que estão participando do Campeonato não poderão estar na arquibancada inserindo impropérios contra o árbitro e seus auxiliares, sob pena de suspensão impostas pela Comissão Disciplinar. 

ART. 21º – Caso uma equipe abandone o Campeonato sem comunicado prévio a Secretaria Municipal de Esportes, seus atletas não poderão participar nem por esta nem por outra equipe no próximo Campeonato promovido pela Secretaria Municipal de Esportes.

ART. 22º – A equipe que abandonar o campo de jogo, antes do término da partida por não aceitar punições ou decisões adotadas pelo árbitro, será declarada derrotada por 1 X 0, em caso de empate, se estiver perdendo permanece o placar do momento do abandono do campo. Mesmo continuando em campo, mas sem aceitar as decisões e punições do árbitro a equipe receberá a mesma punição.
PARÁGRAFO ÚNICO – O gol só não valerá como critério de desempate se o time não comparecer em campo, será decretado W X O, nesse caso valerá só os 03 (três) pontos, que contarão para critério de desempate.  

ART. 23º – Poderão sofrer punições ou até mesmo serem eliminados do Campeonato os dirigentes e atletas que:

a) Apresentar sintomas de embriagues, durante as partidas do Campeonato.              

b) Chegar ao campo portando ou jogar com qualquer tipo de arma.

c) Estiver usado em seu equipamento esportivo qualquer tipo de material cortante, bem como: pregos, arames, parafusos, etc.

d) Danificarem qualquer material que seja de uso do Campeonato. Além da punição, o mesmo ficará obrigado a reparar os danos por eles causados.

ART. 24º – O árbitro de uma partida terá autoridade sobre atletas e dirigentes podendo puni-los 24(vinte e quatro) horas antes ou 24(vinte e quatro) horas após a partida, com cartão amarelo ou vermelho. Se isto acontecer, o árbitro deverá comunicar por escrito à Comissão Disciplinar, relatando os fatos e contendo também a sua assinatura.

ART. 25º – O atleta ou dirigente de equipe que tentar ou agredir de fato fisicamente ou moralmente ao árbitro, seus auxiliares (bandeirinhas), mesários, membros da Secretaria Municipal de Esportes, dirigentes ou atletas adversários, dirigentes ou companheiros de equipe e até mesmo torcedores, será ELIMINADO DO CAMPEONATO.

PARÁGRAFO ÚNICO - A equipe que inscrever mais de 03 (três) atletas com domicílio eleitoral em outro município, será punida com a perda de pontos. A equipe que for eliminada ou desistir de participar durante a realização do Campeonato permanecerá os resultados dos jogos anteriores. 
CAPÍTULO V

DAS APRESENTAÇÕES DAS EQUIPES EM CAMPO E INSCRIÇÕES DE ATLETAS

ART. 26º – As equipes deverão se apresentar em campo, devidamente uniformizadas com PADRÃO COMPLETO: camisas, calções. meões, 10(dez) minutos antes do inicio do jogo.

ART. 27º – As equipes deverão possuir durante todo o decorrer do Campeonato, jogo de padrão completo, bem como material de primeiros socorros.

ART. 28º – Os atletas só poderão disputar as partidas do campeonato de chuteiras ou qualquer tipo de tênis. Não será permitido que joguem descalços.

ART. 29º – As equipes ou atletas que não obedecerem rigorosamente às determinações regulamentares dos artigos 27, 28, 29 e 30 serão considerado sem condições de jogo pelo árbitro da partida.

ART. 30º – Nas partidas onde houver semelhança de uniforme entre as equipes, o árbitro solicitará da Secretaria Municipal de Esportes coletes para uma das equipes que será sorteada pelo árbitro.           

ART. 31º – Cada equipe poderá inscrever no mínimo 15 (QUINZE) atletas e no máximo 20 (VINTE) atletas, através de ficha fornecida pela Secretaria Municipal de Esportes.
PARÁGRAFO ÚNICO – O atleta só terá vínculo com equipe mediante sua assinatura na Súmula do Jogo, a Ficha de Inscrição é apenas e tão somente para controle dos referidos atletas.  

ART. 32º – As equipes terão que completar o número de 20 (VINTE) atletas até o último jogo da 1ª Fase. Não será permitida a inscrição de atletas durante as oitavas, semi-final e final.

PARÁGRAFO ÚNICO – Só em caso de mudança de endereço interestadual apresentando Xerox da passagem, óbito ou contusão grave mediante documento comprobatório.

ART. 33º – Os atletas inscritos em equipes desclassificadas ou eliminadas do campeonato por indisciplina, não poderão efetuar inscrições nas agremiações que ainda estão disputando o certame.      

ART. 34º – Nenhuma partida será iniciada ou reiniciada com menos de 07(sete) atletas por equipe. Nesta hipótese, o árbitro aguardará os 15 (quinze) minutos regulamentares, após a hora prevista para o inicio ou reinicio da partida. Findo este prazo a equipe regularmente em campo será declarada vencedora por W X 0.

ART. 35º – Fica determinado que as equipes terão 15 (quinze) minutos de tolerância para comparecer em campo, devidamente uniformizada após o horário previsto na tabela para o inicio da partida. Ao término deste prazo à equipe regulamente presente em campo, será declarada vencedora por W X 0. Após as normas técnicas adotadas pelo árbitro. 

ART. 36º – Se os fatos previstos nos artigos 39 e 40 ocorrerem em ambas às equipes as duas serão declaradas perdedoras pelo placar de 2 X 0. 

CAPÍTULO VI

DAS SUBSTITUIÇÕES, ARBITRAGEM E ORGANIZAÇÃO DO QUADRO DE ÁRBITROS

ART. 37º – Cada equipe durante a partida poderá efetuar 05 (cinco) substituições.

ART. 38º – Nenhum atleta poderá participar do jogo sem sua assinatura na Súmula e Ficha de Inscrição. Se isso ocorrer à equipe infratora será penalizada com a perda de pontos. Se a partida terminar empate a infratora será declarada derrotada por 1 X 0, sendo que os 03  (três) pontos serão passados para a equipe reclamante, o gol não servirá para critério de desempate.      

PARÁGRAFO ÚNICO – O árbitro ou auxiliar que prejudicar deliberadamente qualquer equipe será punido através de critérios adotados pela Comissão Disciplinar do Campeonato.
ART. 39 – O Árbitro após cada jogo deverá preencher a Súmula constando o Relatório da partida.                       

CAPÍTULO VII

DA CLASSIFICAÇÃO

ART. 40 – Em caso de empate de pontos ganhos, o desempate entre 02 (duas) ou mais equipes ocorrerá através dos seguintes critérios:

a) Maior número de vitórias;

b) Maior saldo gols positivos:

c) Menor número de gols (contra);

d) Confronto direto;

e) Menor número de cartões amarelos, sendo que o vermelho, vale por 02 (dois) cartões amarelos.

f) Se houver empate em todos esses critérios, haverá uma partida extra; persistindo o empate o classificado será conhecido através de cobrança de tiros livre diretos da marca penal (pênaltis).

g) Não haverá vantagem na classificação da 1ª Fase, Oitavas de Finais, 3º e 4º Colocados e Final. Os jogos que terminarem empatados será decidido sua classificação nas cobranças de tiros livres diretos (PENALTES). Sendo 05 (cinco) penalidades para cada equipe, permanecendo o resultado igual, será cobranças alternadas.
h) Só ficará classificado direto para o Campeonato Municipal de Futebol Amador de Simões – 2017, o Campeão, Vice-Campeão, 3º Colocado e 4º Colocado do Campeonato de 2016. 
CAPÍTULO VIII

 DAS INSCRIÇÕES DAS EQUIPES

ART. 41º – As equipes que solicitarem as inscrições para o Campeonato deverá pagar a Secretaria Municipal de Esportes, a importância de R$ 300,00 (trezentos) reais, até o dia 16/04/2016, sob pena de não o fazendo, a equipe ficará impedida de receber a renda do jogo e de participar do jogo seguinte.     
CAPÍTULO IX

DA PREMIAÇÃO

ART. 43º – A Prefeitura Municipal / Secretaria Municipal de Esportes, pagará uma premiação no valor R$ 15.000,00 (quinze mil reais), da seguinte forma: A Equipe Campeã receberá a importância de R$ 7.000,00 (sete mil reais)), troféu e medalhas, Vice-Campeão receberá a importância de R$ 4.000,00 (quatro mil reais), troféu e medalhas, 3º Colocado receberá a importância de R$ 2.000,00 (dois mil reais), troféu e medalhas, o 4º Colocado receberá a importância de R$ 1.000,00 (Mil reais), troféu e medalhas, o Goleiro menos vazado que teve mais participações pelo seu clube, receberá a importância de R$ 500,00 (quinhentos reais) troféu e medalha o Artilheiro do Campeonato, receberá a importância de R$ 500,00 (quinhentos reais) troféu e medalha, se houver empate quanto ao Goleiro e Artilheiro a premiação será dividida. Participarão do Campeonato Municipal de Simões – 2016 as equipes classificadas: 1. Amparo, 2. Bayer, 3. Borussia, 4. Escolinha Meninos de Ouro, 5. Grêmio, 6. Maria Preta, 7. Monte Santo, 8. Portuguesa, 9. São Simão, 10. Veteranos.      
ART. 44º – O presente regulamento entra em vigor a partir da data de sua publicação.

Simões-PI, 07 de Abril de 2016.

_____________________________________

Ronaldo Euzebio Lima
Diretor Deptº. de Esportes
